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CURRICULAR.

O ensino de Matemitica no Brasil, conforme orienta a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), tem como principal
objetivo desenvolver nos estudantes ndo apenas a capacidade de
resolver problemas matematicos, mas também de compreender
e aplicar conceitos em diferentes contextos da vida cotidiana
e profissional. A BNCC propde uma abordagem que vai além
da memorizagio e da execugio de procedimentos: ela enfatiza a
mobilizagio de conhecimentos, habilidades e atitudes para a
construgdo do pensamento critico, légico e analitico.

Estrutura da Matemitica na BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) organiza o
ensino de Matemitica de forma a desenvolver competéncias, ha-
bilidades e atitudes que permitam aos estudantes compreender e
interagir com o mundo de maneira critica, 16gica e criativa. Para
isso, o contetdo ¢ estruturado em cinco componentes essenciais,
que ndo funcionam de forma isolada, mas se inter-relacionam
para promover um aprendizado significativo e aplicado:

Niimeros e Operagoes

Este componente abrange os diferentes conjuntos numé-
ricos — naturais, inteiros, racionais e decimais — e enfatiza a
capacidade de realizar operagdes matemadticas de forma contex-
tualizada.

e Objetivo: Desenvolver o raciocinio quantitativo e a
capacidade de resolver problemas praticos do cotidiano, como
cdlculos financeiros, compras, medidas de tempo e consumo de
energia.

e  Exemplos de aplicagio:

- Comparar pregos de produtos utilizando fragées e decimais.

- Controlar saldo bancirio ou calcular descontos e juros sim-
ples.

- Resolver situagdes que envolvam ganhos e perdas, como no
planejamento de viagens ou orgamentos familiares.

AYgebm

A dlgebra trabalha o reconhecimento de padrées, relagoes e
fungées, permitindo ao estudante generalizar situagdes e estrutu-
rar solugdes para problemas complexos.

e Objetivo: Desenvolver a capacidade de pensar de for-
ma abstrata, identificar regularidades e construir modelos mate-
miticos para analisar e prever resultados.

e Exemplos de aplicagio:

- Resolver problemas envolvendo equagdes e inequagdes em
situagdes da vida real, como célculo de parcelas de financiamento.

- Interpretar tabelas, grificos e férmulas matemdticas que
descrevam fendémenos econdmicos ou cientificos.

- Aplicar fungdes para compreender crescimento populacio-
nal, variagio de pregos e projecdes de investimento.

Geometria

A Geometria permite compreender formas, posi¢oes, medi-
das e propriedades de figuras no plano e no espago, desenvolven-
do a visualizagio e o raciocinio espacial.

e Objetivo: Capacitar os estudantes a reconhecer rela-
¢des geométricas, calcular dreas, volumes, perimetros e compreen-
der conceitos de simetria, semelhanca e proporgio.

e Exemplos de aplicagio:

- Projetos arquitetonicos e de design, como calcular materiais
necessdrios para construir ou decorar um espago.

- Navegagio e orientacio espacial, incluindo mapas, GPS e
planejamento urbano.

- Anilise de estruturas fisicas e engenharia, considerando
medidas e angulos.

Grandezas e Medidas

Este componente estd relacionado 4 quantifica¢io e com-
paracéo de grandezas, como comprimento, drea, volume, massa,
tempo, velocidade e temperatura.

e Objetivo: Desenvolver habilidades de mensuragio,
conversdo de unidades e interpretagio de proporgdes, facilitando
a aplicag@o prética em contextos diversos.

e Exemplos de aplicagio:

- Planejamento de receitas culindrias ajustando proporgdes
de ingredientes.

- Avaliagio de consumo de dgua, energia ou combustivel em
projetos ambientais ou pessoais.

- Construgdo e manutengio de projetos de engenharia, ar-
quitetura e transporte.

Tratamento da Informagdo, Probabilidade e Estatistica

Este componente envolve coleta, organizagio, interpreta-
¢do e analise de dados, capacitando os estudantes a tomar deci-
soes baseadas em informagdes confidveis.

e Objetivo: Desenvolver o pensamento critico e a capa-
cidade de argumentagio a partir da andlise de dados e situa¢oes
probabilisticas.

e Exemplos de aplicagio:

- Interpretar pesquisas, grificos e tabelas na midia ou em re-
latérios empresariais.
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- Calcular probabilidades em jogos, seguros ou situa¢des de
risco.

- Analisar dados ambientais, econémicos ou sociais para pro-
por solucdes e tomar decisdes conscientes.

Inz‘egm;da entre os Componem‘ex

Os cinco componentes estruturantes da Matemadtica nao
devem ser trabalhados isoladamente, mas de forma integrada,
permitindo que o estudante:

e  Resolva problemas do cotidiano combinando opera-
¢Oes, dlgebra e estatistica.

e Use a geometria para representar informagdes e propor
solugbes concretas.

e Aplique conceitos de medidas e grandezas em situagdes
financeiras, cientificas e ambientais.

Essa abordagem promove uma aprendizagem significativa
e contextualizada, alinhada 4s demandas do século XXI, prepa-
rando o estudante para compreender o mundo, tomar decisdes
fundamentadas e se posicionar de maneira critica e criativa na
sociedade.

Competéncias Matematicas na BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece
que a aprendizagem da Matemadtica deve ir muito além da sim-
ples execugdo de célculos: ela deve desenvolver competéncias que
integrem conhecimentos, habilidades e atitudes, preparando os
estudantes para compreender e interagir com o mundo de manei-
ra critica, criativa e fundamentada.

EmboraaBNCCapresente 10 competéncias gerais aplicdveis
a todas as dreas do conhecimento, algumas sio particularmente
essenciais para o desenvolvimento matematico, sendo funda-
mentais para que o estudante adquira autonomia, capacidade de
resolugdo de problemas e visdo critica da realidade.

Desenvolvimento do raciocinio légico e critico

e A Matemitica exige analisar, comparar e deduzir in-
formacoes, estimulando a capacidade de pensar de forma estru-
turada e organizada.

e  Essa competéncia permite que o estudante identifique
padroes, relagdes e consequéncias, desenvolvendo estratégias
para resolver problemas complexos e situagées inéditas.

e  Exemplos de aplicagio:

- Resolver problemas financeiros, como planejar orcamento
familiar ou calcular juros compostos.

- Organizar informacdes e dados de pesquisas ou estudos
cientificos para tirar conclusdes.

- Analisar gréficos, tabelas e estatisticas para fundamentar
decisoes.

Uso da Matemdtica como ferramenta para compreender o mundo

e A Matemitica nio se limita a abstracdes: ela é umalin-
guagem universal capaz de descrever fendmenos naturais, sociais
e econémicos.

e Por meio dela, os estudantes podem interpretar dados,
identificar tendéncias e compreender relagdes de causa e efeito
em diferentes contextos.

e Exemplos de aplicagio:

- Estimar probabilidades em situa¢des do cotidiano, como
previsées de tempo ou riscos de investimentos.

- Compreender relagbes entre crescimento populacional,
consumo de recursos e impactos ambientais.

- Analisar indicadores econ6émicos ou sociais para planejar
acdes em comunidades ou empresas.

Construgdo da argumentagdo e comunicacdo matemdtica

e A Matemitica exige expressao clara e estruturada,
tanto por meio de simbolos, equagdes e grificos, quanto na lin-
guagem escrita e oral.

e Desenvolver essa competéncia permite que o estudante
justifique escolhas, explique solugées e discuta resultados de
maneira fundamentada.

e  Exemplos de aplicagao:

- Apresentar projetos que envolvam cédlculos e medigoes, ex-
plicando os procedimentos adotados.

- Interpretar e explicar grificos de desempenho escolar, fi-
nanceiro ou esportivo.

- Utilizar diagramas, tabelas e férmulas para resolver proble-
mas e comunicar solu¢des de forma clara.

Resolucao de problemas contextualizados

e A Matemaitica deve ser pratica e aplicavel a realidade
do estudante, aproximando o aprendizado do cotidiano, da cién-
cia e do trabalho.

e Isso promove o desenvolvimento de competéncias para
tomada de decisdo e planejamento estratégico, essenciais na
vida pessoal, académica e profissional.

e  Exemplos de aplicagio:

- Planejar compras e comparar pregos utilizando fragées,
porcentagens e propor¢des.

- Elaborar cronogramas e estimativas de tempo para ativida-
des escolares ou projetos pessoais.

- Resolver problemas envolvendo medidas, dreas, volumes ou
consumo de recursos naturais.

Integragao das competéncias

Essas competéncias nao funcionam isoladamente:

e  Resolver problemas exige raciocinio légico, analise
critica e comunicagio eficaz.

e Interpretar dados e fendmenos depende do conheci-
mento de nimeros, operagdes, estatistica e dlgebra.

e Aplicar a Matematica no cotidiano integra grandezas,
medidas, geometria e probabilidade para construir solug¢des pra-
ticas e fundamentadas.

Essa abordagem garante que o aprendizado matemdtico seja
significativo, funcional e conectado com o mundo real, prepa-
rando o estudante para tomar decisdes conscientes, fundamen-
tar opinides e se posicionar de forma critica e autdnoma na
sociedade.

Aprendizagem Significativa

A Aprendizagem Significativa ¢ um principio central do
ensino de Matemitica proposto pela BNCC, que defende que o
conhecimento deve ser relevante, contextualizado e conectado
a realidade do estudante. O objetivo é que o aluno nio apenas
memorize férmulas e procedimentos, mas compreenda o senti-
do e a utilidade da Matematica em sua vida cotidiana, na socie-
dade e no mundo do trabalho.

Contextualizacio do conteiido

O ensino significativo ocorre quando o conteido matemati-
co ¢ aplicado em situagdes reais e préximas da experiéncia dos
estudantes, permitindo que eles percebam a Matemitica como
uma ferramenta pratica e poderosa para interpretar, analisar e
solucionar problemas.

e Exemplo 1: Porcentagens e juros simples
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- Simula¢bes financeiras, como calcular descontos em com-
pras, parcelas de financiamento ou rendimentos de investimen-
tos, ajudam o estudante a entender conceitos abstratos de forma
concreta.

- Além disso, desenvolve habilidades de planejamento fi-
nanceiro e tomada de decisdo consciente.

e  Exemplo 2: Geometria aplicada a projetos

- Ao trabalhar com dreas, volumes e medidas em projetos de
arquitetura, design ou decoragio, os estudantes percebem a im-
portancia de proporgoes, escalas e precisio matemitica.

- Essa pritica estimula o raciocinio espacial e a criativida-
de, além de preparar para situagdes profissionais ou hobbies que
envolvam planejamento e organizagio.

e Exemplo 3: Interpretagio de grificos e tabelas

- Analisar informacdes contidas em noticias, pesquisas e
relatérios ajuda os estudantes a extrair conclusdes, identificar
tendéncias e tomar decisoes fundamentadas.

- Essa habilidade fortalece o pensamento critico, essencial
para a formagdo de cidaddos capazes de compreender e atuar no
mundo de forma consciente.

Beneficios da aprendizagem significativa

1. Estimulo ao pensamento critico e a reflexdo

- O estudante aprende a questionar resultados, validar infor-
magdes e escolher estratégias adequadas para cada situagio.

2. Desenvolvimento da autonomia

- Ao perceber a aplicagio pritica da Matemdtica, o aluno
se torna mais independente na resolugio de problemas, planeja
solu¢des e toma decisdes fundamentadas.

3. Aumento do engajamento e motivagio

- Conectar o contetdo a vida real torna as aulas mais atra-
tivas e relevantes, estimulando a participagio ativa e o interesse
pelo aprendizado.

4. Integragio de competéncias

- A aprendizagem significativa promove a interconexao en-
tre raciocinio légico, operagdes matematicas, geometria, esta-
tistica e algebra, mostrando que a Matemaitica ¢ um conjunto
coerente de ferramentas para resolver problemas reais.

Estratégias para promover a aprendizagem significativa

e  Problemas contextualizados: criar situagdes que simu-
lem desafios do cotidiano ou do mundo do trabalho.

e Projetos interdisciplinares: integrar Matemdtica com
Ciéncias, Geografia, Economia ou Artes.

e Uso de tecnologias e simulagdes: planilhas, aplicativos
de célculo, grificos interativos e jogos educativos.

e  Estudos de caso: anilise de situagdes reais, como orga-
mentos familiares, planejamento urbano, consumo de energia ou
estatisticas sociais.

Com essa abordagem, o estudante nio aprende Matematica
apenas para passar em provas, mas para compreender, interpre-
tar e agir de forma eficaz no mundo real, desenvolvendo habili-
dades cognitivas, socioemocionais e préticas que o acompanhario
por toda a vida.

Avaliagio e Progressao

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a
avaliacdo no ensino de Matemdtica deve ser um processo conti-
nuo, formativo e diversificado, com foco no desenvolvimento
integral do estudante. O objetivo no ¢ apenas medir resultados,
mas acompanhar a evolucio, diagnosticar dificuldades e forta-
lecer competéncias, garantindo que o aluno seja capaz de aplicar
os conhecimentos matemdticos de forma pritica e critica.

Awaliagio formativa e continua

A avaliagio deve ocorrer ao longo de todo o processo de
aprendizagem, oferecendo feedback constante para o estudante
e o professor.

e Propésito: identificar pontos fortes, dificuldades e es-
tratégias de aprendizagem, promovendo intervengdes pedagégi-
cas oportunas.

e  Exemplo de pritica: correcio de exercicios em sala com
discussdo coletiva, permitindo que o estudante compreenda seus
erros e acertos e aprenda a justificar suas escolhas matemdticas.

Diversidade de formas de expressio do conhecimento

A BNCC recomenda que a avaliagio nio se limite a provas
e testes escritos, mas inclua diferentes formas de expressio do co-
nhecimento, para atender a diversidade de estilos de aprendizagem.

e  Exemplos:

- Resolugio de problemas contextualizados: exercicios que
simulam situagdes reais do cotidiano ou do trabalho, permitindo
que o estudante aplique conceitos matemadticos.

- Apresentagoes orais ou digitais: expor projetos ou pesqui-
sas utilizando linguagem matemitica, gréificos, tabelas e explica-
¢oes claras.

- Relatdrios e projetos interdisciplinares: integrar Mate-
mitica com Ciéncias, Geografia, Economia, ou Artes, analisando
dados e propondo solugdes criativas.

- Portfélios de aprendizagem: registrar a evolugio ao longo do
semestre, incluindo exercicios, reflexdes e projetos desenvolvidos.

Integragdo de conhecimentos e habilidades

A avaliagio deve considerar a capacidade do estudante de
mobilizar diferentes conhecimentos e habilidades em situa-
¢oes praticas. Isso inclui:

e  Combinar operagdes numéricas, dlgebra e geometria
para resolver problemas complexos.

e Interpretar e analisar dados estatisticos e grificos em
contextos sociais, econdmicos ou cientificos.

e Aplicar conceitos de grandezas e medidas em situages
reais, como constru¢io de maquetes, cilculo de or¢amentos ou
planejamento de projetos.

Essa abordagem promove aprendizagem significativa, pois
incentiva o estudante a ver a Matematica como um instrumento
de compreensao e agio no mundo real.

Awaliagio como instrumento de progressio

e A progressio do estudante deve ser baseada na evolu-
¢do de suas competéncias e habilidades, e nio apenas em notas
isoladas.

e O acompanhamento continuo permite que o professor
identifique lacunas de aprendizagem e personalize estratégias
pedagégicas, garantindo que todos os alunos avancem no seu pré-
prio ritmo, mas sem perder o dominio dos conceitos essenciais.

e  Exemplo: um estudante pode ter dificuldade em élge-
bra, mas mostrar progresso consistente em geometria e interpre-
tagdo de graficos; a avaliagio formativa permite reconhecer seu
crescimento e direcionar intervengdes especificas.

Beneficios da avaliagio diversificada

e  Motiva o estudante, ao perceber que seu esforgo, racio-
cinio e criatividade sdo valorizados.

e  Desenvolve autonomia e responsabilidade, ji que o
aluno entende seu proprio processo de aprendizagem.
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e Permite decisdes pedagdgicas mais eficazes, ajudan-
do o professor a planejar atividades que atendam as necessidades
reais da turma.

Em resumo, a avaliagio na Matemitica, segundo a BNCC,
deve ser compreensiva, contextualizada e formativa, funcio-
nando como uma ferramenta para o aprendizado continuo, es-
timulando o pensamento critico, a autonomia e a capacidade de
aplicar a Matemitica de forma pritica e significativa.

O ensino de Matemitica, segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), vai muito além do dominio de cilculos e
férmulas: ele busca formar cidaddos criticos, autonomos e ca-
pazes de aplicar conhecimentos matematicos em diferentes
contextos da vida pessoal, académica e profissional.

A BNCC organiza o conteido em componentes estrutu-
rantes, como Numeros e Operagdes, Algebra, Geometria, Gran-
dezas e Medidas e Tratamento da Informagdo, Probabilidade e
Estatistica, de forma integrada e contextualizada, promovendo
uma visio ampla e conectada da Matematica. Por meio desse
enfoque, o estudante aprende a interpretar, analisar e resolver
problemas, mobilizando diferentes conhecimentos e habilidades
de maneira pritica e significativa.

Além disso, o desenvolvimento das competéncias matema-
ticas — como raciocinio légico, pensamento critico, argumenta-
¢do e comunicagdo — garante que a Matemidtica nio seja ape-
nas uma disciplina escolar, mas uma ferramenta essencial para
compreender o mundo, tomar decisées conscientes e participar
ativamente da sociedade.

A BNCC também enfatiza que a avaliagdo deve ser conti-
nua, formativa e diversificada, valorizando o processo de apren-
dizagem e a capacidade do estudante de aplicar o conhecimento
em situagdes reais. Essa abordagem fortalece a autonomia, o en-
gajamento e a motivagio do aluno, tornando o aprendizado mais
significativo e funcional.

Em sintese, o ensino de Matemitica baseado na BNCC pro-
move uma educagio conectada com a vida, capaz de preparar os
estudantes nio apenas para exames e provas, mas para entender,
interpretar e transformar o mundo ao seu redor, desenvolvendo
habilidades cognitivas, priticas e socioemocionais que os acom-
panhario ao longo de toda a vida.

2. OPERACOES COM
NUMEROS INTEIROS.

Os numeros inteiros formam um conjunto que inclui os nui-
meros positivos, os nimeros negativos e o zero. Representam
uma extensdo natural dos nimeros naturais, permitindo descre-
ver e resolver situa¢ées em que apenas valores positivos nao siao
suficientes.

Os inteiros sdo essenciais para expressar quantidades que
podem aumentar ou diminuir, como ganhos e perdas finan-
ceiras, variacdes de temperatura, elevacio e profundidade em
altitudes, e mudangas de saldo bancario. Eles também surgem
em situagdes abstratas, como cilculos em dlgebra, légica e pro-
gramagcio, tornando-se uma base indispensével para o raciocinio
matemdtico.

Além disso, os nimeros inteiros possibilitam trabalhar con-
ceitos como opostos, simetria, distincia e magnitude, funda-
mentais para compreender a relagio entre valores positivos e ne-
gativos. Por exemplo: em um termémetro, temperaturas acima de
zero representam calor, enquanto abaixo de zero indicam frio; no
planejamento financeiro, depésitos aumentam o saldo (nimeros
positivos), enquanto saques ou dividas reduzem (ntimeros nega-
tivos).

O estudo dos nimeros inteiros também desenvolve habili-
dades cognitivas importantes, como o raciocinio 16gico, a capa-
cidade de identificar padrdes e a resolucio de problemas em con-
textos cotidianos e cientificos. Por isso, compreender os nimeros
inteiros ndo é apenas uma questdo de aprender regras matema-
ticas, mas de entender o mundo e interagir com ele de forma
Pprecisa e critica.

Conjunto dos Nimeros Inteiros

O conjunto dos nimeros inteiros ¢ um dos pilares da Mate-
mitica, sendo essencial para representar situagdes que envolvem
crescimento, diminui¢io, oposi¢io e equilibrio. Ele é represen-
tado por:

z-={.,-3,-2,-1,0,1,2,3,..}
Esse conjunto inclui trés categorias principais:

1. Nuameros Positivos (1, 2, 3, ...1, 2,3,...1,2,3,...)

- Representam quantidades acima de uma referéncia neutra,
como lucros, ganhos, aumentos de temperatura ou elevagio acima
do nivel do mar.

- Sdo utilizados em operacdes do dia a dia, como contagem
de objetos, saldo positivo em contas ou distincias acima de um
ponto de referéncia.

2. Numeros Negativos (-1, -2, -3, ...-1, -2, -3, ...-1, -2,
-3,..)

- Representam quantidades abaixo de um ponto de refe-
réncia, como perdas, dividas, diminui¢io de temperatura ou pro-
fundidade abaixo do nivel do mar.

- Sdo fundamentais para modelar situagdes de oposi¢io ou
reversdo, como dividas financeiras, quedas de estoque ou varia-
¢oes de altitude.

3. OZero(0)

- E 0 ntimero neutro, que ndo € nem positivo nem negativo.

- Representa auséncia de quantidade ou ponto de equili-
brio, servindo como referéncia central para medir ganhos e per-
das, altitude, temperatura ou saldo bancario.

- E essencial nas operacoes matematicas, funcionando como
elemento neutro na adi¢io e como divisor critico na multiplica¢io
e divisdo.

Propriedades e Importincia do Conjunto Z

e  Os ndmeros inteiros permitiram a evolucio da Ma-
temadtica, tornando possivel desenvolver conceitos de dlgebra,
equagdes e fungdes.

e  Eles estabelecem uma linha numérica continua, que
ajuda a visualizar relagdes de grandeza, distancia e direcdo.

e  Permitem trabalhar com opostos e simetria, conceitos
fundamentais em matemdtica, fisica e economia.

Aplicagoes Cotidianas

e  Finangas: controle de saldo bancirio, registro de lucros
e dividas.

e  Ciéncias: medir temperatura, altitude, profundidade de
oceanos ou variagdes de pressio.

e Jogos e esportes: pontuagio positiva e negativa, placa-
res, ranking de posicdes.

e  Tecnologia e programagio: manipulagio de valores in-
teiros em calculos, algoritmos e sistemas computacionais.
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Essa compreensio do conjunto dos nimeros inteiros ¢ o
primeiro passo para construir habilidades matematicas mais com-
plexas, como operagdes, potenciagio, dlgebra e analise de pro-
blemas reais, permitindo que o estudante interprete e interaja
com o mundo de formalégica e precisa.

Adig¢ao de Numeros Inteiros

A adig¢ao de nimeros inteiros ¢ uma das opera¢des mais
fundamentais da Matematica, permitindo combinar valores posi-
tivos e negativos de maneira sistemdtica. Para compreender cor-
retamente, é necessirio observar os sinais dos niimeros envolvi-
dos, ja que eles determinam o resultado da operagio.

Regras da Adigdo

1. Numeros com mesmos sinais — soma os valores e man-
tém o sinal

Quando os nimeros possuem o mesmo sinal, somamos seus
valores absolutos (ou seja, desconsiderando o sinal) e mantemos
o sinal original.

Exemplos:

v 45+ 43 =48

O valor absoluto de 5 é 5, e de 3 é 3. Somando: 5 + 3 = 8.
Como ambos eram positivos, o resultado também ¢é positivo.

vV o 44+-7=-11-4+-7=-11 -4+-7=-11

O valor absoluto de -4 é 4,¢ de -7 é 7. Somando: 4 + 7 = 11.
Como ambos eram negativos, o resultado é -11.

Visualizagio:

Imagine uma linha numérica. Quando somamos dois nime-
ros positivos, avangamos a direita; quando somamos dois negati-
vos, avangamos 4 esquerda.

2. Numeros com sinais diferentes — subtrai os valores e
mantém o sinal do nimero de maior médulo

Quando os nimeros tém sinais opostos, subtraimos o me-
nor valor absoluto do maior valor absoluto e atribuimos ao re-
sultado o sinal do nimero de maior médulo (ou seja, maior valor
absoluto).

Exemplos:

v 47 +-3=4+4

Subtraimos: 7 - 3 = 4. O ntimero de maior médulo é +7 —
resultado positivo.

v -9++5=-4

Subtraimos: 9 - 5 = 4. O ntimero de maior médulo é -9 —
resultado negativo.

Visualizagio:

Na linha numérica, somar nimeros de sinais diferentes equi-
vale a avancar em uma dire¢do e recuar na outra, ¢ o resultado
indica a dire¢ao do nimero que “prevalece”.

Propriedades da Adicdo de Niimeros Inteiros
e Comutativa: a+b=b+a
Exemplo: +5 + -3 = -3 + +5 = +2

e Associativa: (a+b)+c=a+(b+c¢)
Exemplo: (+4 + -2) + +3 = +4 + (-2 + +3) = +5

e  Elemento neutro: O zero nio altera o valor ao somar:
a+0=a

Exemplo: +7 + 0 = +7

Essas propriedades permitem estruturar calculos de forma
mais eficiente, simplificando problemas mais complexos.

Estratégias e Dicas

1. Use alinha numérica: ideal para visualizar somas e di-
ferencas, especialmente com niimeros negativos.

2. Separe sinais iguais e diferentes: aplique a regra cor-
respondente.

3. Compare os valores absolutos: para operagdes com si-
nais diferentes, identifique qual nimero “predomina”.

Aplicagbes Priticas

e  Finangas: calcular saldo bancdrio considerando depé-
sitos (+) e retiradas (-).

e  Temperatura: determinar a variagio de temperatura ao
longo do dia.

e  Jogos e esportes: contabilizar pontos positivos e pena-
lidades.

e  Altitudes: medir profundidade e elevagdo em geografia
ou engenharia.

Essa compreensio da adi¢do de numeros inteiros é funda-
mental para avangar para subtragio, multiplicacdo, divisio e
problemas mais complexos, além de desenvolver o raciocinio
l6gico e a capacidade de analisar situagées do cotidiano.

Subtragio de Numeros Inteiros

A subtra¢do de nimeros inteiros ¢ uma operagio funda-
mental que pode ser entendida de forma simples e intuitiva: sub-
trair um nimero é equivalente a somar seu oposto. Essa abor-
dagem unifica conceitos e facilita a compreensio das operacoes
com ndimeros positivos e negativos.

a-b=a+(-b)

Essa regra permite transformar qualquer subtragio em uma
adigdo, operacdo mais direta e visualmente simples.

Exemplos de Subtracio

1. Subtragio com resultado negativo:
5-8=5+(-8)=-3

Interpretando: partindo de 5 na linha numérica, subtraimos
8 avangando 8 unidades para a esquerda — chegamos a -3.

2. Subtra¢io de um nimero negativo:

-4-(-6)=-4+6=2
Interpretando: subtrair um nimero negativo equivale a so-
mar seu valor positivo. Na linha numérica, partimos de -4 ¢
avancamos 6 unidades para a direita — chegamos a 2.

Regras e Estratégias
e  Subtragio de nimeros positivos: mantém o sentido da
operagio como movimento para a esquerda na linha numérica.

Exemplo: 7-10 =7+ (-10) = -3

e  Subtragio de numeros negativos: inverte o movimen-
to, pois o oposto do niimero negativo ¢ positivo.
Exemplo: -5 -(-2)=-5+2=-3
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e Dica pritica: sempre que houver subtragio, transfor-
me em adigdo do oposto. Isso reduz confusdes e facilita cdlculos
complexos.

Propriedades da Subtragio

Embora a subtragio seja ndo comutativa (a ordem dos nu-
meros altera o resultado), ela pode ser manipulada usando a adi-
¢do de opostos:

e Elemento neutro:
a-0=ae0-a=-a

e  Transformagio em adigio:

a-b=a+(-b)

e  Essa transformacgio permite usar as propriedades da
adi¢do (comutativa e associativa) para simplificar expressdes e
resolver problemas mais complexos.

Visualizacdo na Linha Numérica

A linha numérica ¢ uma ferramenta poderosa para com-
preender a subtragdo:

e Movimentagio para a esquerda — subtracio de nime-
ro positivo.

e  Movimentagio para a direita — subtra¢io de niimero
negativo (equivalente a somar o oposto).

Exemplo visual:

2-(-5)=-2+5=3
Partindo de -2, como subtraimos -5, avangamos 5 unidades &
direita — chegamos a 3.

Aplicagtes Cotidianas

e  Finangas: calcular saldo apds pagamentos ou recebi-
mentos.

Ex.: se uma conta estava negativa em -4 e vocé recebe 6 —
saldo final: -4 - (-6) = 2

e  Temperatura: variagdes de temperatura podem ser re-
presentadas como subtragdes de nimeros negativos ou positivos.

e  Jogos e pontuagio: contabilizar penalidades ou bonus,
usando niimeros negativos e positivos.

e Geografia e altitude: medir subidas e descidas em
montanhas ou oceanos.

Conexdo com a Adigcio

A subtragio de inteiros ndo precisa ser memorizada sepa-
radamente: transformando-a sempre em adi¢ao do oposto, o
estudante consegue resolver qualquer operagio de forma direta e
consistente, sem erros de sinal. Essa abordagem também prepara
o aluno para operagdes futuras, como multiplicagio e divisio de
numeros inteiros, e para a resolu¢io de problemas contextuali-
zados.

Multiplica¢io de Numeros Inteiros

A multiplicagdo de nimeros inteiros ¢ uma operagio que
combina quantidades repetidas ¢ depende diretamente dos si-
nais dos numeros envolvidos. Compreender a regra dos sinais é
essencial para evitar erros e aplicar corretamente a operagio em
diferentes contextos.

+x+=+

Sinais Resultado

+ X

Interpretacio da Regra de Sinais

1. Positivo x Positivo = Positivo

Multiplicar dois nimeros positivos equivale a repetir o valor
positivo virias vezes.

Exemplo:3x2=2+2+2=6

2. Negativo x Negativo = Positivo

Multiplicar dois ntimeros negativos resulta em positivo por-
que o oposto de um oposto é positivo.

Exemplo: -4 x -5 =20

Interpretagio visual: se uma perda (negativo) for invertida
(ou cancelada por outra perda), o resultado ¢ ganho (positivo).

3. Positivo x Negativo = Negativo

Multiplicar um nimero positivo por um negativo inverte a
dire¢do do valor, resultando em negativo.

Exemplo: 3x -2 =-6

Visualmente: adicionar trés vezes o oposto de 2 — -6

4. Negativo x Positivo = Negativo

o  Segue o mesmo raciocinio do caso anterior, invertendo
o valor positivo.

o  Exemplo: -4 x 3 =-12

Estratégias para Multiplicacao

e  Transformar problemas complexos em somas repeti-
das:

Ex:3x-2=(-2)+(-2)+(-2)=-6

e  Observar sinais antes de calcular o valor absoluto:
Primeiro, ignore os sinais e calcule o valor absoluto.
Depois, aplique a regra de sinais para determinar o resultado

final.

e Usaralinha numérica ou representagdes visuais:
Movimentagdes para a direita — positivo
Movimentagdes para a esquerda — negativo

Propriedades da Multiplicacio de Inteiros
1. Comutativa: axb=bxa
Ex:-3x4=4x-3=-12

2. Associativa: (a x b) x ¢ = ax(bxc)
Ex:(-2x3)x4=-2x(3x4)=-24(-2x3)x4=-2x (3x4)=-24

3. Elementoneutro:ax1=a

4. FElemento absorvente: a x 0 = 0
Multiplicar qualquer nimero por zero resulta em zero, inde-
pendentemente do sinal.

Aplicagies Prdticas

e Finangas: calcular prejuizos ou ganhos multiplos.

o  Ex. se cada produto vendido gera um prejuizo de -3
reais, e 4 produtos foram vendidos — -3 x 4 = -12 reais.
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e  Ciéncias: varia¢oes de grandezas com valores negativos,
como cargas elétricas, deslocamentos ou temperaturas abaixo de
Zero.

e Jogos e esportes: pontuagio positiva e negativa multi-
plicada por rodadas ou tentativas.

e  Geografia e engenharia: medir profundidades, eleva-
¢bes ou movimentos repetidos em diregdes opostas.

Conexdio com Outras Operagées

e A multiplicagdo de nimeros inteiros prepara para a di-
visdo, pois ambas seguem a mesma l6gica de sinais.

e  Também auxilia na resolugio de problemas complexos
de algebra, combinando adi¢o, subtragio e multiplicagio com
nlimeros positivos e negativos.

Essa abordagem mostra que a multiplicagio de inteiros ndo
¢ apenas uma opera¢io mecénica, mas uma ferramenta para in-
terpretar e modelar situagées do cotidiano, da ciéncia e da vida
pritica, fortalecendo o raciocinio légico e a capacidade de anilise.

Divisao de Numeros Inteiros

A divisao de nimeros inteiros ¢ uma operagio que consiste
em distribuir uma quantidade em partes iguais ou determinar
quantas vezes um nimero cabe em outro. Assim como na mul-
tiplicagdo, os sinais dos nimeros definem o sinal do resultado, ¢
¢ fundamental lembrar que nio se pode dividir por zero, pois isso
ndo possui significado matemdtico.

Regras de sinais:

Interpretacdo das Regras de Sinais

1. Positivo + Positivo = Positivo

Ex:12+3=4

Interpretando: 12 unidades divididas em grupos de 3 — cada
grupo terd 4 unidades.

2. Negativo + Negativo = Positivo

Ex.:-20+-5=4

Interpretando: distribuir 20 “perdas” em 5 partes iguais, con-
siderando que duas inversdes de sinal se anulam — resultado po-
sitivo.

3. Positivo + Negativo = Negativo

Ex:12+-3=-4

Interpretando: dividir um ganho de 12 unidades em grupos
de -3 — resultado negativo, indicando dire¢do oposta ou perda.

4. Negativo + Positivo = Negativo

Ex.:-15+5=-3

Interpretando: dividir 15 unidades de perda em 5 grupos —
cada grupo representa -3, mantendo o sentido negativo.

Importante: nunca se divide por zero, pois ndo hd nenhum
numero que multiplicado por O resulte em outro valor diferente
de zero.

Conexio com a Multiplicacdo
A divisio ¢ a operagao inversa da multiplicagio, ou seja:

atb=c&Scxb=a

Ex.: -20 + -5 = 4 porque 4x -5 = -20

Essa relagio permite verificar resultados, além de facilitar a
resolugio de problemas complexos envolvendo multiplicagao e
divisio combinadas.

Propriedades da Divisdo de Inteiros

1. Naio comutativa:
a+b=zb=+a

Ex:12+3=4mas3+12=0,25

2. Nao associativa:

(azb) + c#a + (b+c)
Ex.:(24+4)+2=3versus24 + (4 +2)=12

3. Elemento neutro: dividir por 1 nfo altera o nimero:
atl=a

Estratégias para Divisdo

e  Transforme a operag¢io em multiplicacio inversa:

Ex.: 12 + -3 pensar “qual nimero multiplicado por -3 re-
sulta em 127" — -4

e Use valores absolutos primeiro:

Ignore os sinais para calcular a magnitude e depois aplique
a regra de sinais.

e  Representagio visual:

Linha numérica ou agrupamentos podem ajudar a visualizar
resultados positivos e negativos.

Aplicagtes Cotidianas

e Financas: calcular quanto cada pessoa deve pagar ou
receber em um saldo negativo ou positivo.

Ex.: dividir uma divida de -120 reais entre 4 pessoas —
-120 + 4 = -30 por pessoa.

e  (Ciéncias: determinar velocidade média, densidade ou
outras grandezas com sinais negativos, como variagdes de tem-
peratura.

e Jogos e esportes: calcular pontos por rodada, conside-
rando bénus e penalidades.

e Geografia e engenharia: distribuir medidas de profun-
didade ou altitude em partes iguais para planejamento ou andlise.

Conexdio com Outras Operagies

e A divisio de nimeros inteiros completa o estudo das
operacdes fundamentais (adi¢io, subtragio e multiplicagio),
permitindo resolver problemas matemadticos completos e contex-
tualizados.

e  Entender a divisio ajuda na resolugdo de expressdes
algébricas, equagdes e situagdes do cotidiano, consolidando o
raciocinio légico e a capacidade de anilise critica.

Propriedades das Operagdes com Inteiros

As operagdes com nimeros inteiros seguem regras funda-
mentais que garantem consisténcia, organizacio e facilidade
nos calculos. Compreender essas propriedades é essencial para
resolver problemas complexos de forma rdpida e precisa, além de
desenvolver o raciocinio légico e analitico.
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Comutativa da Adi¢ao
A propriedade comutativa da adi¢do afirma que a ordem
dos nimeros nio altera o resultado da soma:
a+b=b+a

e  Exemplos:
5+(-3)=22
(-3)+5=2

Interpretagio:
Na vida pritica, se vocé tem 5 créditos e perde 3, o resulta-
do serd o mesmo se considerar primeiro a perda de 3 e depois o

ganho de 5.

Aplicagao:
e  Util para reorganizar calculos em somas longas, facili-
tando o agrupamento de niimeros positivos e negativos.

Associativa da Adicao

A propriedade associativa da adi¢do indica que ndo im-
porta como agrupamos os niumeros, o resultado da soma serd
0 mesmo:

(a+b)+c=a+(b+c)

e  Exemplo:

2+(-5)+7=(-3)+7=4

2+((-5)+7)=2+2=4

Interpretagio:

Essa propriedade permite somar em etapas diferentes, fa-
cilitando o cédlculo mental ou a organizagdo de problemas com
muitos termos.

Aplicacao:

e  Essencial para resolver expressdes matemadticas com
multiplos nimeros inteiros ¢ para simplificar cilculos em pla-
nilhas, finangas e estatistica.

Elemento Neutro da Adicdo
O elemento neutro da adigio ¢ o zero, que nao altera o va-
lor do niimero ao ser somado:
a+0=a
e Exemplos:
7+0=7
(-4)+0 = -4

Interpretagio:

O zero representa auséncia de alteragio, funcionando como
referéncia neutra em operagbes matemdticas e na vida pratica,
como saldo bancério ou variagdes de temperatura.

Aplicagao:
e  Facilita a verificagdo de calculos e ¢ usado como ponto
de partida em problemas de variagio ou equilibrio.

Distributiva da Multiplicagio sobre a Adigdo
A propriedade distributiva indica que a multiplicagdo
pode ser distribuida sobre a soma ou subtra¢ao de nimeros:
ax(b+c)=axb+axc
e  Exemplo:
3x(5+(-2)=3x5+3x(-2)=15+(-6)=9

Interpretagio:

Essa propriedade permite quebrar problemas complexos
em partes menores, facilitando o cdlculo mental e a resolugio de
expressoes matemadticas.

Aplicagao:

e  Essencial em dlgebra, problemas financeiros e cienti-
ficos, quando se precisa multiplicar valores por somas ou dife-
rengas.

e  Ex.: calcular lucro ou prejuizo total de diferentes pro-
dutos vendidos em quantidades diferentes:

Se cada produto A gera +10 e cada produto B gera -4, e vocé
vende 3 de cada - 3 x (10 + (-4)) =3 x 6 =18

Conexdio Entre as Propriedades

e  As propriedades da adigdo e multiplicagdo garantem
que os cilculos com ndimeros inteiros sejam previsiveis e con-
sistentes.

e  Elas sio fundamentais para:

- Resolver expressdes numéricas complexas

- Simplificar problemas do cotidiano

- Desenvolver estratégias de calculo mental e raciocinio
16gico

Aplicagoes no Cotidiano

Os numeros inteiros sio fundamentais para representar
quantidades que podem aumentar ou diminuir, ¢ por isso apa-
recem em diversas situagdes do dia a dia. Compreender seu uso
ndo apenas facilita cdlculos, mas também desenvolve raciocinio
critico e capacidade de tomada de decisio.

Controle de Saldo Bancdrio

e  No universo financeiro, os nimeros inteiros sao usados
para registrar créditos e débitos:

- Saldo positivo — indica crédito ou valor disponivel.

- Saldo negativo — indica débito ou divida.

e  Exemplo pritico:

- Se vocé tem R$ 150 na conta (+150) e paga uma fatura de
R$ 200 (-200), o saldo final sera:

+150+(-200)=-50

- Isso indica que vocé ficou devendo R$ 50, mostrando como
os inteiros ajudam a organizar finangas e prever consequéncias de
gastos e pagamentos.

Medigio de Temperatura

e Numeros inteiros sio usados para representar tempe-
raturas acima e abaixo de zero, fundamentais em meteorologia,
ciéncia e cotidiano.

e  Exemplo pritico:

- Um dia com temperatura de -5°C significa 5 graus abaixo
de zero.

- Se a temperatura aumenta 8°C: -5 + 8 = 3°C, mostrando a
varia¢do usando nimeros inteiros.

e  Essa aplicagio ajuda a entender mudancas climaticas,
aquecimento ou resfriamento, ¢ ¢ essencial em contextos de
agricultura, saide e transporte.

FElevagao e Descidas em Altitudes
e Em geografia, engenharia e esportes, nimeros inteiros
representam altitudes acima ou abaixo do nivel do mar.
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e  Exemplo pritico:

- Um mergulhador a -20 metros sobe 15 metros — -20 +
15=-5

- Isso indica que ainda estd 5 metros abaixo do nivel do mar.

e Aplicagdes incluem planejamento de voos, constru-
¢coes, trilhas, esportes de aventura e monitoramento ambiental.

Ganbhos e Perdas em Jogos, Esportes e Economia

e  Numeros inteiros ajudam a controlar pontuagao, va-
riagdes e resultados, indicando vitérias ou derrotas, lucros ou
prejuizos.

e  Exemplo pritico em esportes:

- Um jogador marca +10 pontos em uma rodada, mas perde
-4 em outra — pontuagio final: +10 + (-4) = +6

e  Exemplo pritico em economia:

- Um comerciante tem lucro de +2000 em um dia, mas pre-
juizo de -800 no outro — resultado final: +2000 + (-800) = +1200

e  Essa aplicacio demonstra como os inteiros facilitam o
controle de resultados cumulativos e a tomada de decisoes es-
tratégicas.

Outras Aplicacoes Cotidianas

e Controle de estoques: produtos adicionados (+) ou
vendidos (-).

e  Contagem de dias ou periodos: dias antes (-) ou depois
(+) de um evento.

e  Tecnologia e programagio: manipulagio de valores
inteiros em calculos, algoritmos ou pontuagdes de jogos digitais.

e  Ciéncias naturais: medir deslocamentos, profundidade
de rios e lagos, variagdes de pressdo e niveis de energia.

Os nameros inteiros sio uma ferramenta pritica e indis-
pensavel, conectando a Matematica a vida real. Eles permitem
organizar informagdes, interpretar variagoes, tomar decisoes
e resolver problemas de forma légica e precisa, mostrando que
aprender Matemdtica nfo ¢ apenas decorar regras, mas entender
e interagir com o mundo de forma consciente e estruturada.

3. POTENCIACAO. RADICIACAO.

A potenciacio expressa um nimero na forma de poténcia.
Quando um mesmo numero é multiplicado diversas vezes, po-
demos fazer a substitui¢do por uma base (nimero que se repete)
elevada a um expoente (ntimero de repeti¢des).

Por outro lado, a radiciagdo é a operagdo oposta da poten-
ciagdo. Ao elevar um niimero a0 expoente e extrairmos a sua raiz,
voltamos ao nimero inicial.

Veja um exemplo de como ocorrem os dois processos mate-
maticos.

52 =5.,5 =25 V75 =452 = 5

Potenciagio

Potenciagdo ¢ a operagio matemadtica utilizada para escrever
de forma resumida nimeros muito grandes, onde ¢ feita a multi-
plicacdo de n fatores iguais que se repetem.

Representagio:
a" — nidmero de fatores

fator que serepete <

Exemplo I: potenciagio de niimeros naturais
2.2.2=27=38

Para essa situagio, temos: dois (2) é a base, trés (3) é o ex-
poente e o resultado da operagio, oito (8), é a poténcia.
Exemplo II: potencia¢do de nimeros fraciondrios

(£)2=£E=i
4 44 16

Quando uma frac¢io € elevada a um expoente, seus dois ter-
mos, numerador e denominador, sdo multiplicados pela poténcia.

Lembre-se!
e  Todo numero natural elevado 4 primeira poténcia tem
como resultado ele mesmo, por exemplo, 3! = 3.

e  Todo numero natural nio nulo quando elevado a zero
tem como resultado 1, por exemplo, 4° = 1..

e Todo nimero negativo elevado a um expoente par tem
resultado positivo, por exemplo, (-2)* = 4.

e  Todo nimero negativo elevado a um expoente impar
tem resultado negativo, por exemplo, (-2)° = -8.

e  Toda base inteira elevada a um expoente negativo é o
inverso da base elevada ao médulo (o positivo) do expoente, por
exemplo, 271 = i

2 1

e Toda base fraciondria elevada a um expoente negativo é

o inverso da base elevada ao médulo (o positivo) do expoente, por

exemplo, (2] B = (3)4.
3 2

Propriedades da potenciagio

1. Produto de poténcias de mesma base
Definigdo: repete-se a base e somam-se os expoentes.

m m+n

am.a" =3

Exemplo: 23 22 =23%2=75 =737

2. Divisdo de poténcias de mesma base
Definigio: repete-se a base e subtraem-se os expoentes.

m m-=n

am™:a"=a
Exemplo:23122 =22"2=21=2

3. Poténcia de poténcia
Defini¢io: mantém-se a base e multiplicam-se os expoentes.

(am)” = gm-n
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3
Exemplo: (22)" =223 = 2% = 64

4. Distributiva em relagio a multiplicacdo
Defini¢do: multiplicam-se as bases e mantém-se o expoente.

am.p".e"=(a.b.c"
Exemplo: 223%°42 =(23.4)° =242 =576

5. Distributiva em relagdo a divisdo
Definigdo: dividem-se as bases e mantém-se o expoente.

2 2
Exemplo:z—2 = (5) 22 _4
2 \3) 33 9
Radicia¢ao

A radiciagio calcula o nimero que elevado a determinado
expoente produz o resultado inverso da potenciagio.

Representagio:

radical

1
indice — Ve
t

radicando

=y < raiz

Exemplo I: radiciacio de nimeros naturais.
8 =323 =2

Para essa situagio, temos: trés (3) é o indice, oito (8) € o radi-
cando ¢ o resultado da operagio, dois (2), € a raiz.

Exemplo II: radicia¢io de numeros fracionarios.

4 _2 (2)2 _ 4
16 4 pois\4 16

A radiciagdo também pode ser aplicada as fragées, de modo
que o numerador e o denominador tenham suas raizes extraidas.

Propriedades da radiciagdo

Propriedade I raiz para poténcia com expoente fraciondrio.
O denominador do expoente ¢ o indice da poténcia.

Yam = a™n
1
Exemplo: ﬁ =7 /2

Propriedade II: O radicando pode ser fatorado e expresso
com expoente igual ao do indice. Apés a simplificagio, o resulta-
do é a base do radicando.

343 _
Exemplo: 27 =2

Propriedade III: a0 multiplicar o indice da raiz e o expoente
do radicando pelo mesmo valor, o resultado nio se altera.

W _ n.[i,fam_p
Exemplo:y/ 2% = 23243 =§/212 =§/7096 = 4

Propriedade IV: ao multiplicar raizes com mesmo indice de-
vemos manté-lo, multiplicando os radicais.

Val/b =Vab
Exemplo:\"{g-v' 16 :\"’9.16 = '\f{144 =12

Propriedade V: uma raiz de uma fragio é igual a raiz do
numerador dividido pela raiz do denominador, com os mesmos
indices.

Propriedade VI: uma poténcia de uma raiz ¢ igual a mesma
raiz com o radicando elevado ao expoente da poténcia.

(Ya)™ = Yam
Exemplo: (ﬁ:ﬁ = 1/4_ =v 256 =16

Propriedade VII: raiz de raiz. Mantém-se o radical e multi-
plicam-se os indices.

Vo/a = nmy/g
Exemplo: ¥ 3/4096 = 23/4096 = §/4096 = 4

Potenciagio e radiciagio sio como dois lados da mesma
moeda: enquanto a potenciagdo multiplica uma base por ela
mesma vérias vezes, a radiciagio faz o caminho inverso, buscando
o numero que foi multiplicado.

Sdo ferramentas poderosas que aparecem em expressoes al-
gébricas, equacdes, problemas do dia a dia, geometria e até na
ciéncia. Dominar esses conceitos ndo é s6 questio de decorar re-
gras — ¢é sobre entender padrées, desenvolver raciocinio légico
e treinar agilidade mental.

Lembre-se: a pritica é o que transforma o conteiido em ha-
bilidade. A cada exercicio resolvido, vocé estd fortalecendo seu
“musculo matemadtico”.
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

4. OPERACOES COM
NUMEROS NATURAIS.

Os numeros naturais (N = {0, 1, 2, 3, ...}) sdo os nume-
ros usados para contar, ordenar e medir quantidades inteiras
sem fra¢des. Eles formam a base da Matemitica e aparecem em
praticamente todas as situagdes do cotidiano. As opera¢des com
numeros naturais incluem adi¢io, subtrag¢io, multiplicagio e
divisdo.

1. Adi¢ao de Niimeros Naturais
A adigdo consiste em combinar quantidades para formar
um total.

A+b=c

e  Exemplo:7+5=12
Somando 7 magds com 5 magds — temos 12 magis no total.

Propriedades importantes:

1. Comutativa:a+b=b+a

2. Associativa: (a+b) +c=a+ (b+c¢)

3. Elemento neutro:a+ 0 =a

Aplicagbes: contagem de objetos, soma de dinheiro, cilculo
de distincias ou tempo.

Subtracio de Niimeros Naturais
A subtragio consiste em remover uma quantidade de outra.
a-b=c

e  Exemplo:15-7=38

Se vocé tinha 15 balas e comeu 7 — restam 8 balas.

Observagido: em N, o resultado da subtragido deve ser sempre
Zero ou positivo, pois nio existem nimeros naturais negativos.

Aplicagdes: calcular troco, quantidades restantes, estoque
disponivel.

Multiplicacdo de Niimeros Naturais
A multiplicag¢do ¢ uma adigao repetida.

axb=a+a+...+a(bvezes)

e Exemplo: 4x3=4+4+4=12
4 grupos de 3 objetos resultam em 12 objetos.

Propriedades importantes:

1. Comutativa:axb=bxa

2. Associativa: (a xb) x c=a x (b x ¢)

3. Elementoneutro:ax1=a

4. Elemento absorvente: a x 0 =0

Aplicagées: cilculo de areas, multiplicagio de quantidades
iguais, problemas de repeti¢do ou combinagdes.

Diwisdo de Niimeros Naturais
A divisao consiste em distribuir uma quantidade em partes
iguais ou determinar quantas vezes um nimero cabe em outro.
atb=c
e Exemplo:20+5=4
20 balas divididas em 5 grupos — 4 balas por grupo.

Observagio: na divisio de nimeros naturais, o resultado
deve ser um nimero natural ou pode gerar resto, que indica uma
quantidade que nio foi dividida igualmente.

Aplicagbes: reparti¢io de recursos, cdlculo de parcelas, dis-
tribui¢do de tarefas.

Propriedades Combinadas das Operagies
e  Distributiva da multiplicacdo sobre a adi¢do:
ax(b+c)=axb+axc

Essencial para simplificar cilculos e resolver problemas de
dlgebra.

Aplicagées no Cotidiano

e  Contagem de pessoas, objetos ou eventos.

e  Controle de estoque e produgio.

e  Planejamento financeiro simples (soma de gastos, cdl-
culo de troco).

e  Cilculo de dreas, volumes e escalas em medigoes.

e  Jogos e esportes: pontuagio, contagem de rodadas, pla-
cares.

As operagdes com niimeros naturais sio a base de toda Ma-
tematica. Elas permitem contar, medir, distribuir e combinar
quantidades, sendo essenciais para o raciocinio 16gico, organi-
zagdo, resolugdo de problemas e interpretagio de situagdes do
cotidiano.

5. EXPRESSOES NUMERICAS.

Expressoes numéricas sdo sequéncias de duas ou mais ope-
ragées que devem ser realizadas respeitando determinada ordem.

Para encontrar sempre um mesmo valor quando calculamos
uma expressio numérica, usamos regras que definem a ordem que
as operagdes serdo feitas.

Ordem das operagdes

Devemos resolver as operagdes que aparecem em uma ex-
pressio numérica, na seguinte ordem:

1°) Potenciagio e Radiciagio

2°) Multiplicagio e Divisao

3°) Soma e Subtragio

Se a expressdo apresentar mais de uma operagio com a mes-
ma prioridade, deve-se comegar com a que aparece primeiro (da
esquerda para a direita).

Confira abaixo trés exemplos de expressdes numéricas com
poténcia, raiz quadrada e frages.

a)87+7.85-120=
87 +595-120 =
682 -120 =562

b)25+62:12-V169 + 42 =
25+36:12-13+42 =
25+3-13+42=
28-13+42 =

15 +42 =57
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