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]_ PSICOTECNICO

Psicotécnico é a arte de pensar organizado ou a organizacdo do pensamento.

Em concurso, sdo as questdes que ndo tém teoria prévia para ser aprendida, ou
seja, é o conhecimento na pratica.

Contudo, devem ser respeitados e seguidos os pilares da Ldgica, que sao:

* Busca pela Verdade: alégica sempre trabalha em busca da verdade dos fatos
ou coisas, portanto, se nada for dito a respeito das informacoes, devemos
considerar “tudo” e seguir a partir disso;

e Certeza ou Garantia: € uma situagdo interessante que podemos resumir da
seguinte forma: se “pode ser”, entdo néo é “garantido”, mas a légica trabalha
com a garantia ou com a certeza, ndo com a possibilidade;

e Néo Contradicdo: informagdes contraditérias devem ser descartadas, pois
faltam com a verdade e ndo devem ser usadas.

Os principais assuntos da logica psicotécnica sdo:

1.1 Associacoes logicas e correlacionamento
e Associagdes logicas: associam as informacées oferecidas no texto para chegar
aos resultados necessarios ou exigidos pela questdo.

e Correlacionamento: relaciona as informagdes oferecidas na questdo para
chegar aos resultados esperados.

1.2 Sequéncias logicas

Aqui, temos as mais diversas sequéncias possiveis, tanto de numeros quanto de
figuras, letras, palavras, objetos.

O mais importante nessas questdes é determinar (por observacdo) a lei de forma-
¢do da sequéncia e segui-la para determinar o que a questdo estiver pedindo.

1.3 Verdades e mentiras

Sem duvidas, o assunto mais dificil/trabalhoso da parte psicotécnica.

Nesse assunto, as contradicdes sdo o ponto de atenc¢do, lembrando que o racio-
cinio légico néo aceita contradicdo, entdo informacoes contraditorias estdo erradas.
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1.4 Raciocinio matematico e principio da casa de
pombos

No raciocinio matematico, o mais importante é observar a matematica envolvida
nos problemas e as GARANTIAS existentes.

Vale lembrar que a GARANTIA é um dos pilares do RLM, sem garantia, ndo pode-
mos afirmar nada.

No principio da casa de pombos, as questdes relacionam uma determinada quan-
tidade de “coisas” para garantir que algo aconteca.

1.5 Datas e calendarios, orienta¢ao espacial e
temporal, jogos e afins
Nas datas e calendarios, a atencdo é para as contas matematicas que precisam

ser feitas ou as curiosidades relacionadas a elas, para chegar as respostas solicitadas
pela questéo.

Na orientacgdo espacial e temporal, a regra é analisar as informacdes das questdes,
entender e encontrar o que esta sendo solicitado.

Nos jogos, a ideia é seguir a regra, a fim de chegar no que foi pedido pela questéo.

Questdes comentadas

1.  (FCC-2023 - TRT/18° REGIAO - TECNICO JUDICIARIO) Alberto, Breno e Carlos pretendem
viajar nas proximas férias e irdo para cidades diferentes, Rio de Janeiro, Floriano-
polis e Belo Horizonte, ndo necessariamente nessa ordem. Além disso, utilizarao
meios de transporte diferentes, dnibus, carro e avido, ndo necessariamente nessa
ordem. Breno vai de dnibus, Alberto vai para o Rio de Janeiro e quem viaja para
Belo Horizonte vai de carro. E correto afirmar:

a) Alberto vai de avido e Breno vai para Florianépolis.
b) Carlos vai de avido e Breno vai para Floriandépolis.
c) Alberto vai de 6nibus e Carlos vai para Floriandpolis.
d) Carlos vai de avido e Breno vai para Belo Horizonte.
e) Alberto vai de avido e Breno vai para o Rio de Janeiro.
Organizando os dados de acordo com as informacdes:
- Breno vai de 6nibus;
- Alberto vai para o Rio de Janeiro;

- Quem viaja para Belo Horizonte vai de carro.
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Nome Cidade Meio de transporte
Breno Onibus
Alberto Rio de Janeiro
Belo Horizonte Carro

Complementando a

s informacdes:

Nome Cidade Meio de transporte
Breno Florianépolis Onibus
Alberto Rio de Janeiro Avido
Carlos Belo Horizonte Carro
GABARITO: A.

Texto para as proximas 3 questdes.

(CESPE/CEBRASPE - 2023 - PO/AL - PERITO CRIMINAL) Uma equipe de trés agentes da policia
cientifica (Ana, Bruna e Carla), com especialidades distintas (papiloscopia, biomedicina
e engenharia de software) e tempos de experiéncia diferentes (16, 19 e 22 anos), foi
designada para investigar uma cena de crime. Sabe-se que Carla ndo € a papiloscopista
e tem 16 anos de experiéncia, a biomédica tem 22 anos de experiéncia e Ana néo é

engenheira de software e ndo tem 22 anos de experiéncia.

Com base nessa situagdo hipotética, julgue os itens seguintes.

2. Brunatem 22 anos de experiéncia.

Certo ( )

Errado ( )

Organizando os dados de acordo com as informacdes:

- Carla nao é a papiloscopista e tem 16 anos de experiéncia:

Nome

Funcdao

Tempo de experiéncia

Carla

16 anos

- A biomédica tem 22 anos de experiéncia:

Nome Funcéao Tempo de experiéncia
Carla 16 anos
Biomédica 22 anos

- Ana nao é engenheira de software e ndo tem 22 anos de experiéncia (com isso
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Ana s6 pode ser papiloscopista e ter 19 anos de experiéncia, sobrando para Carla
ser a engenheira e Bruna sera biomédica):

Nome Funcido Tempo de experiéncia
Carla Engenheira 16 anos
Bruna Biomédica 22 anos

Ana Papiloscopista 19 anos

GABARITO: CERTO.

3. Anatem 16 anos de experiéncia.
Certo () Errado ( )

Nao tem como Ana ter 16 anos de experiéncia, pois esse é o tempo de experiéncia
de Carla (conforme enunciado).
GABARITO: ERRADO.

4. Carla é engenheira de software.
Certo ( ) Errado ( )

Organizando os dados de acordo com as informacdes:
- Carla nao é a papiloscopista e tem 16 anos de experiéncia:

Nome Funcéo Tempo de experiéncia

Carla 16 anos

- A biomédica tem 22 anos de experiéncia:

Nome Funcdo Tempo de experiéncia
Carla 16 anos
Biomédica 22 anos

- Ana ndo € engenheira de software e ndo tem 22 anos de experiéncia (com isso
Ana s6 pode ser papiloscopista e ter 19 anos de experiéncia, sobrando para Carla
ser a engenheira e Bruna sera biomédica):
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Nome Funcao Tempo de experiéncia
Carla Engenheira 16 anos
Bruna Biomédica 22 anos

Ana Papiloscopista 19 anos

GABARITO: CERTO.

Texto para as proximas 3 questdes.

(CESPE/CEBRASPE - 2023 - SEPLAN/RR - ANALISTA DE PLANEJAMENTO E ORCAMENTO) Cinco
grupos de trabalho, G1 a G5, reinem-se periodicamente de acordo com o seguinte
calenddrio:

" Calendariv de reumides
T | 183 a1 |
45 |5 2T/s

Os grupos podem utilizar as salas, conforme a figura seguinte:

Az Hove Salas

(] [B2] (5] (] [l
Bl Bl (] (%] (Bl

A distribuicdo dos cinco grupos em cinco salas obedece a regra a seguir.
“Se o grupo Gi ocupa a sala Sj, entéo, o grupo Gi+1 ocupara a sala Sj+1”.

Além disso, hé a regra de que, se o dia marcado para a reunido cair em uma
segunda-feira, o grupo G1 ocupara a sala S2; se cair na tercga-feira, o grupo G1 ocupara
a sala S3; e assim, sucessivamente.

Com base nessa situa¢do hipotética, considerando que o dia 3 de marco caird em
uma quinta-feira e o dia 4 de maio ird cair em uma quarta-feira, bem como que as
reunides ndo acontecem aos fins de semana, julgue os itens subsequentes.

5. O Grupo G2 ocupara a sala S6 na reunido do dia 18 de marco.
Certo ( ) Errado ( )

Se dia 03/03 é uma quinta, entdo 18/03 é uma sexta-feira, e nesse dia quem ocupa
a sala S6 é o grupo G1.

GABARITO: ERRADO.

6. O Grupo G4 ocupard a sala S8 na reunido do dia 19 de maio.

Certo () Errado ( )
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